
Die erste Bibliothek für Pressefreiheit innerhalb  
eines Computerspiels.  
 
Selbst in autoritären Ländern, in denen Medien zensiert  
werden, ist das Computerspiel Minecraft weiterhin frei  
zugänglich. Die Uncensored Library nutzt dieses Schlupfloch, um 
die Internetzensur in diesen Ländern zu umgehen  
und macht unabhän gigen Journalismus wieder verfügbar. 
  
Mit Ihrer Hilfe finanziert Reporter ohne Grenzen kreative  
Projekte wie dieses. Bitte spenden Sie jetzt:
 
www.reporter-ohne-grenzen.de/spenden


